VIDEO KEPPO

Al ANAS PARIWISATA KEPEMUDAAN DAN OLAHRA
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;7 Adanya pandemi yang terjadl di seluruh dunia memberikan
¢&» dampak pada aktivitas perekonomian secara global. Salah satu kegiatan
£~ ekonomi,

~yang mengalami dampak paling parah menurut beberapa analis ekonomi
g | adalah industri pariwisata.
-, Diterapkannya kebijakan pembatasan sosial, membuat mobilitas
.. masyarakat menjadi sangat terbatas. Mulali dar dilarangnya melakukan
V/ perjalanan keluar kota, dan berkumpul dalam jumlah besar,
\“5 menyebabkan banyak calon wisatawan yang membatalkan kunjungan ke
Sl N)Objek Daya Tarik Wisata (ODTW) di beberapa daerah tertentu. Pihak
=~ ) pengelola ODTW pun memilih untuk menutup tempat wisatadari kunjungan
% | Wisatawan, baik itu dari dalam maupun luar negeri sebagai usaha dalam
~—=~\mMefnbatasi " gan mem .s/rantal penyebaran virus Covid-19. UNWTO
'O(E%:ed Natiog Worlii ou |sm Organization) telah memperkirakan
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LATAR BELAKANG

a.lnovasi Video KEPPO bertujuan untuk menarik
wisatawan dan menawarkan produk atau jasa Produk
Ekonomi Kreatif di Pesisir Selatan.

b.Inovasi Video KEPPO juga merupakan Promosi yang
dilakukan melalui media digital internet yang
mencakup media sosial yang banyak diakses oleh
masyarakat pada saat ini dan lebih efisien.

c.Melalui Video KEPPO ini, TIM mencoba utuk
menyalurkan bagaimana Promosi Produk Ekonomi
Kreatif, Pariwisata, Organisasi/ Ormas serta event
Olahraga yang ada di Pesisir Selatan.

d.Lebih dari 2,7 miliar masyarakat dunia menggunakan
Internet, maka akan lebih sangat efektif untuk
mengimplementasikan inovasi Tersebut.
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Adapun Tujuan Pembuatan VideO
KEPPO adalah untuk menjangkau
penonton dalam cakupan yang cukup
uas, dengan waktu dan biaya yang
efisien. Video keppo menelaah antar
produk ekonomi kreatif dan olahraga
untuk dipromosikan melaui media sosial.
Adapaun produk yang akan
dipromosikan adalah kuliner, seni
pertunjukan, fashion dan lal




Infographic Style

@ Waktu dan Target dalam Pembuatan Konter

.i, Input dan dampak Konten KEPPO

Manfaat Video KEPPO

.", Keterlibatan beberapa Sektor
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'i} Jangkauan Promosi

& Pembinaan dan Survey




ALUR PROSES VIDEO KONTEN KEPPO (KONTEN PARIWISATA, KEPEMUDAAN DAN OLAMRAGA)

KEGIATAN

KETERANGAN

KELENGEAPAN

WAKTU

Menentukan Lokes Tempat Video pembuatan Konten

{@rowning, Informay
serta Data

Tim metakukan survey lohasl pengambidan Konten

Aromadau

Penentuan Terma Kanten Video Keppo yang sesus dengan cirl khas dan identik pada Lokasi yang telah ditentukan

Browsing, Informani
serts Data

Konsep Konten yang akan & buat

Browaing, Informas
aerts Dota

(Tim dan pohak terhait menentuban Aktor atau Tokoh Pengisl Konten Tersebut

Kamumhad dan
Informasl

Menyebarkan surat undangan untuk pihak terkalt penlapan Pemboatan Xonten

Komputer

Melaksanakan Ragat Persiapan Dersama pibak-pikak terkait sesual yang terters dalam Surat Keputusan

Catstan Rapat dan
Loka Ragat

Mermuls pengamiyian Video (Shooting) konten pada lokaw

Kamersa, Riasan Wajah,
Wardrope, Drone,
Handghone dan
Micraghane

Proses Editing Video konten setelah pengambilan gambar oleh Editor

[ Lomputer

Pubishing atau memuat konten pacda platform dgital weperti media wosial dan yang innya

Komputer, Mandphans
idus Video Trone




+ Peningkatan Jumlah Kunjungan Wisata
+» Keikutsertaan dan minat dalam Olahraga
< Presentase Peminat dan banyak penonton Konten KEPPO



